
MATERIA

LABORATORI TECNOLOGICI ED ESERCITAZIONI
PROGRAMMAZIONE INIZIALE

PROGRAMMA SVOLTO

ANNO SCOLASTICO:   2021/2022

INSEGNANTE: GALATI GIAN LUCA

CLASSE: 2D SCOG

NUMERO ORE DI LEZIONE SVOLTE:  47
SUL NUMERO CONVENZIONALE DI ORE PREVISTE:  66 (33 settimane x 2 h settimanali)

FINALITA’ DELLA DISCIPLINA (finalità formative generali cui tende la disciplina):

Affrontare i concetti fondamentali della progettazione grafica, intesa come momento in cui la
creatività si integra con la tecnica e con la conoscenza delle nuove tecnologie. Dimostrare il
valore del comunicativo del segno grafico e di far conoscere le tecniche attuali per la
progettazione e per l’elaborazione digitale delle immagini.

METODOLOGIA (metodi e strategie usate per proporre la materia):

Lezioni frontali partecipate, flipped classroom, inquiry, brainstorming, debate, role-playing,
lavori di gruppo, didattica laboratoriale, didattica per progetti.

VALUTAZIONE (criteri stabiliti in sede di CdC e nei dipartimenti disciplinari):

Valutazione della capacità di applicare i metodi teorici e pratici acquisiti
Rielaborazione dei contenuti acquisiti
Capacità di svolgere una ricerca
Autonomia e capacità di problem-solving
Assignments

LIBRI DI TESTO (e altri sussidi didattici anche consigliati):

“Il Segno Grafico” – G. Fibbi / Hoepli
“Pianificazione pubblicitaria Tra old economy e new economy” S. Legnani /CLITT
Slides prodotte dal docente
Supporto multimediali forniti dal docente
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PREREQUISITI (conoscenze e abilità da possedere):

Sapersi esprimere attraverso i linguaggi visivo e verbale.
Saper trovare nessi tra concetti e immagini.
Conoscere a livello elementare le dinamiche sociali.

SEZIONE FOTOGRAFICA B022
Ripasso
Periodo: Settembre – Ottobre

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
CONOSCENZE LA MACCHINA

FOTOGRAFICA (corpo
macchina, differenze tra le
tipologie di macchine
fotografiche, otturatore)
REFLEX ISTRUZIONI
PER L’USO (mirino,
sensibilità iso,
esposizione, bracketing,
qualità fotografica)
OBIETTIVI (lunga e corta
focale e zoom)

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

ABILITà CONTENUTI MINIMI
LA MACCHINA
FOTOGRAFICA (corpo
macchina, differenze tra le
tipologie di macchine
fotografiche, otturatore)

OBIETTIVI MINIMI

Ricerca fotografica
Periodo: Novembre – Dicembre

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
CONOSCENZE 3 FOTOGRAFI FAMOSI:

● ROBERT CAPA
● JOHN TOMSON

(LA STRADA E LA
SOCIETA) P.149

● KERTESZ E
BRASSAI

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici
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ABILITà CONTENUTI MINIMI

OBIETTIVI MINIMI

Titolo: approfondimento fotografico
Periodo: Gennaio - Marzo

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
CONOSCENZE INQUADRATURA

(proprietà
dell’inquadratura, le
relazioni prospettiche,
la profondità di campo
e le tipologie di
campi.)
INTRODUZIONE AL
TEMA
FOTOGRAFICO ( 4
uscite fotografiche sul
territorio) :
DETTAGLI
ARCHITETTONICI
SFUMATURE DI
GRIGIO
AUTUNNO E
INVERNO
SEGNI E SIMBOLI

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Abilità Contenuti Minimi
INQUADRATURA
(proprietà
dell’inquadratura, le
relazioni prospettiche,
la profondità di campo
e le tipologie di
campi.)

Obiettivi Minimi

SEZIONE GRAFICA A010

Cubomania
Periodo: Settembre – Ottobre
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OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
Conoscenze Tavola “Cubomania”

esercizio di lettura di
immagine e
ricomposizione

- Utilizzo della griglia
di Durer

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Conoscere le tecniche base di
rappresentazione
Conoscere la tecnica della
cubomania
Conoscere l’utilità della griglia
di Durer

Abilità Contenuti Minimi
Saper utilizzare la griglia di
Durer per ridisegnare una
immagine
Applicare la tencnica
Cubomania

La griglia di Durer

Obiettivi Minimi
Utilizzare la griglia di Durer

Lettering 3D ISO
Periodo: Novembre – gennaio

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
Conoscenze La tecnica del disegno

isometrico
Utilizzare la tecnica
isometrica per produrre
un monogramma

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Conoscere le caratteristiche
della tecnica di disegno
isometrica

Abilità Contenuti Minimi
Utilizzare la tecnica di disegno
isometrica

La tecnica del carboncino

Obiettivi Minimi
Conoscere le caratteristiche
della tecnica di disegno
isometrica

Ritratto pattern
Periodo: marzo – maggio
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OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
Conoscenze Conoscere

pattern e
texture,
conoscerei
fondamentali
del disegno a
mano

Creare un ritratto e
renderne la
tridimesionalità di luci e
ombre tramite
inspessimento o
infittimento di pattern o
texture

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Abilità Realizzare un
pattern
Realizzare una
texture
Riprodurre un
ritratto

Contenuti
Minimi

Utilizzo
consapevole
di pattern e
texture

Obiettivi
Minimi

Conoscere i
processi
progettuale
grafici

Savona, 09/06/2022

Il docente

_____________________________
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I rappresentanti di Classe

____________________________________

___________________________________
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